Dětské hodinky Helmer KW 801
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Děkujeme za zakoupení výrobku. Tato příručka obsahuje podrobný popis použití, poskytne Vám informace o produktu, včetně provozu a technických specifikací. Přečtěte si, prosím, pozorně tento návod před zahájením práce s hodinkami. Doufáme, že výrobek uspokojí Vaše potřeby a bude Vám sloužit po dlouhou dobu. Vezměte také prosím na vědomí, že specifikace a informace vážící se k tomuto produktu jsou předmětem úprav, jakákoliv případná změna bude zahrnuta v aktuálním vydání manuálu. Výrobce nenese zodpovědnost za případné chyby či opomenutí v tomto dokumentu.

1.1) Zapnutí a vypnutí hodinek: 
- Zapnutí hodinek: stiskněte a podržte tlačítko Power na hodinkách
- Vypnutí hodinek: stiskněte a podržte tlačítko Power na hodinkách
- Ovládací menu: V menu hodinek listujete pohybem prstu zprava doleva po displeji.
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1.2) Změna vzhledu displeje: 
- Stiskněte a podržte prst ve středu displeje na obrazovce s ukazatelem času.  
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*Z jakékoliv z těchto obrazovek s ukazatelem času lze pohybem prstu zprava doleva vstoupit do hlavního menu
1.3) Nabíjení baterie: 
*stav nabití baterie je indikován ikonou vpravo nahoře v menu hodinek
 

- Opatrně odchlípněte gumovou krytku na levé straně hodinek 

- Připojte micro USB nabíječku do portu pro nabíjení
- Nabíjecí kabel připojte k USB adaptéru, nebo do USB počítače 

- Stav nabíjení je zobrazen animační ikonou vpravo nahoře v menu hodinek
- Po úspěšném nabití je animace nabíjení ukončena, odpojte prosím nabíjecí kabel. 

Poznámka: Před prvním použítím hodinky nabijte. Doba nabíjení je přibližně 2h. 

UPOZORNĚNÍ: 

Nesprávné použití baterií může vést k jejich prasknutí a způsobit požár, nebo popálení chemikáliemi. Přečtěte si prosím následující upozornění:

- Nerozebírejte baterii.

- Baterii nemačkejte a nevystavujte baterii nárazům, pádům nebo šlápnutím
- Nevystavujte baterii vysokým teplotám a ani je neumíst'ujte do blízkosti zdroje tepla.

- Nenechávejte baterii na přímém slunci.

- Nevhazujte baterii do ohně.

- Nemanipulujte s poškozenými nebo vyteklými bateriemi.

- Udržujte baterii v suchu.
Vniknutí tekutiny může hodinky poškodit:

- Nevkládejte hodinky pod tekoucí vodu.

- Neponořujte je pod vodu. Není vhodné sprchování, koupání nebo plavání s hodinkami.

- Kryt napájecího portu udržujte pevně zavřený, aby se zabránilo vniknutí vody do hodinek.
3) Menu hodinek: 

3.1. Hry
Hodinky obsahují 6 her:
· TETRIS
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Padající objekty ovládáte prstem na dotykové obrazovce. Klepnutím prstu na object jej pootočíte, klepnutím, držením a tažením jej posouváte. Vyplněním řádku řádek vymažete a získáváte body. Jakmile řádky dosáhnou horní části obrazovky, hráč prohraje a hra končí. 

· MARIO EAT GOLD
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Postavičku ovládáte prstem na dotykové obrazovce. Pro skok klikněte prstem na postavičku. Pro velký skok klikněte 2x po sobě. Máte za úkol sesbírat co nejvíce mincí a neutopit se. 
· STICK HERO
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Podržením prstu na obrazovce vytvoříte most. Délka mostu nesmí být menší než vzdálenost k vrcholu útesu. Most nemůže být ani příliš dlouhý, jinak by hrdina spadl do útesu .
· CRAWL 2048
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Pomocí Prstu pohybujte dlaždicemi. Když se dvě dlaždice se stejným číslem dotknou, sloučí se do jedné!
· BEE WAR
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Pohybujte svojí raketkou pomocí prstu. Ochraňte svoji planetu před novými nepřáteli.. Zničte je všechny dříve, než dorazí na Vaši základnu. Purpurového nepřítele je třeba zasáhnout dvakrát a získat co nejvíce bodů!

· CAR GRAB GOODS
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Prstem ovládejte auto tak, aby se pohybovalo doleva a doprava a sbírejte zlaté mince vypadlé z letadla. Pokud se Vám 3 mince sebrat nepodaří, hra končí.
4) Fotoaparát: 
[image: image11.jpg]FOTOARPARAT



[image: image12.png]


[image: image13.png]



- Klikněte v menu na ikonu Fotoaparát 
- Kliknutím na ikonu vlevo dole pořídíte fotografii. [image: image14.png]



5) Video: 
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- Klikněte v menu na ikonu Video
- Kliknutím na ikonu vlevo dole pořídíte video [image: image18.png]



- Nahrávání ukončíte kliknutím na stejnou ikonu 

- Ikona napravo slouží k uložení videa 

6) Krokoměr: 

Jedná se o základní krokoměr, který monitoruje pohyb dítěte. Hodinky by měly být nošeny na zápěstí pro maximální přesnost.

- Klepnutím na ikonu Start spustíte krokoměr a klepnutím na ikonu Stop jej zastavíte [image: image19.png]
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 Pomocí této ikony krokoměr vynulujete 

Krokoměr ukazuje počet kroků a spálené kalorie.

* Tento krokoměr je pro zábavu a není stoprocentně přesný. Krokoměr počítá pohyb, pouze pokud je funkce krokoměru aktivní. Krokoměr počítá pohyb, pouze pokud je nošen na pohybující se paži. 

7) Album: 
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- Kliknutím na tuto ikonu můžete prohlížet, nebo mazat pořízené fotografie.
8) Nástroje času
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Obsahuje:
a. Alarm
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Pomocí ikony napravo nastavíte čas budíku a typ vyzvánění. 
Čas a typ vyzvánění potvrdíte ikonou napravo a aktivujete jej ikonou Vyp/Zap . 

b. Stopky
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Klepnutím na ikonu spustíte stopky.

Když jsou stopky spuštěny, klepnutím na ikonu pauzy stopky pozastavíte. 

Klepnutím na ikonu reset zastavíte stopky a vynulujete čas zpět na nulu.
c. Časovač
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Klepnutím na tuto ikonu spustíte odpočítávání času.
Když je časovač spuštěn, klepnutím na ikonu pauzy časovač pozastavíte. 


d. Kalkulačka 
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Pomocí ikony [image: image29.png]


 výsledek vynulujete.
9) Hlasový záznamník:
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Klepnutím na ikonu REC zahájíte záznam hlasu. Opětovným klepnutím na tuto ikonu nahrávání ukončíte a uložíte.
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10) Nastavení
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Pohybem displeje do strany nastavíte:

a) Tapetu hodinek
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b) Datum

Klepáním prstem na spodní, či horní řádek v místě dne, měsíce a roku nastavíte aktuální datum na prostředním řádku. Tlačítkem OK nastavení potvrdíte.
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c) Čas
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d) Úložište
* Zadní kryt hodinek lze za pomocí šroubováčku odklopit a pod příslušný slot vložit micro SD paměťovou kartu 
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Kliknutím na tuto ikonu určíte, zda se fotografie, videa, či hlasové záznamy budou ukládat do hodinek, nebo na paměťovou kartu. Ikonou “místo” zjistíte volné místo na hodinkách, či paměťové kartě.
e) Jas
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Nastavení jasu displeje

f) Hlasitost
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Nastavení hlasitosti


g) Reset
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Klepnutím na tlačítko Reset obnovíte tovární nastavení hodinek. Po výzvě zadejte heslo „1122“ a hodinky se vyresetují a zrestartují.

Výstraha
Ve Vašem zařízení se nachází interní litio- ionová baterie. Při nesprávné manipulaci může tato baterie prasknout,  čímž může dojít k úniku nebezpečných chemikálií. Aby se vyloučilo nebezpečí požáru, baterii nerozebírejte, nemačkejte, nepropichujte a neodhazujte do ohně, nebo vody. Baterii recyklujte anebo zlikvidujte bezpečným způsobem v souladu se zákonem. 
Prohlášení o shodě 
Helmer-Europe, s.r.o. tímto prohlašuje, že toto zařízení splňuje základní požadavky a dalším důležitým  ustanovením směrnice 1999/5 / ES.  Tento výrobek se v souladu se směrnicí Evropské unie o odpadních elektrických a elektronických zařízeních (WEEE - 2002/96 / ES) nesmí likvidovat jako běžný domovní odpad. Likvidovat se musí jeho vrácením do místa prodeje nebo předáním do místních sběrných surovin.


Technická podpora: servis@prijimace.cz, +420 777 840 315 (po-pá 9:00-15:00)
Adresa servisu: Helmer-Europe, s.r.o. , Opletalova 92, 56301 Lanškroun
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